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Vivid Games S.A. jest jednym z czotowych polskich producentéw gier mobilnych.

0d 2006 roku tworzy ekscytujace gry, ktére rozpalajg (nie tylko) sportowe emocje w
milionach graczy.

Flagowa seria Spotki, "Real Boxing", zostata pobrana ponad 165 milionéw razy i jest
najbardziej rozpoznawalng marka wsrdd gier bokserskich na Swiecie. Za swaoje
osiggniecia Studio otrzymato wiele nagrod, w tym dla "Najlepszego niezaleznego
producenta”

oraz dla "Najlepszej polskiej gry roku" przyznawane przez Digital Dragons, a takze
prestizowe wyrdznienie Apple "Editors' Choice". W Vivid Games wspaniate gry s3
tworzone przez prawdziwych pasjonatéw. Zespot utalentowanych programistéw,
projektantéw i artystéw nie tylko powotuje do zycia kolejne fytuty, ale tez stale
rozwija juz dostepne gry, by maksymalizowac ich potencjat i przychody.

Vivid Games S.A. jest spotkg publiczng notowang na Gietdzie Papierow Wartosciowych
w Warszawie od 2012 roku. Spétka ma siedzibe w Bydgoszczy.
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MODEL BIZNESOWY

Nasz model biznesowy skupia sie na rozwijaniu kompetencji deweloperskich, produkcji gier sportowych i casualowych na platformy mobilne przy wykorzystaniu wytworzonej
wczesniej technologii. Spétka zamierza rozwijac sie takze poprzez strategiczne partnerstwa w obszarze co-developmentu, marketingu, oraz sprzedazy licencji na inne platformy
rozrywki cyfrowej.Wierzymuy, ze pozostajgc wiernymi naszej wizji i wartosciom, mozemy tworzyc swiatowej klasy gry, ktére podbijg serca graczy na catym Swiecie.

Chcemy rozwijac obecne portfolio gier i poszerzac je o nowe, znakomite projekty. Kluczowe jest dla nas to, by robi¢ to efektywnie, zachowac zdrowy rachunek kosztéw przy
jednoczesnej wysokiej jakosci tytutéw. Kazda nastepna gra powinna wykorzystywac zdobyte wczesniej know-how i wyprodukowane w Spotce technologie, mechaniki czy
rozwigzania. Pozwoli to przyspieszy¢ wypuszczenie kolejnych tytutéw na rynek, bez straty na ich atrakcyjnosci dla uzytkownikéw. W kolejnych latach rozwiniemy efektywny
development. Wzbogacimy zespoty projektowe o kolejnych specjalistéw, przede wszystkim z zakresu programowania i designu. Usprawnimy istniejgce procesy, wykaorzystujac
tez nowe narzedzia i rozwigzania z zakresu sztucznej inteligencji (Al) i uczenia maszynowego (ML).

2 Konsekwencja w tworzeniu wysokiej jakosci, wciggajgcych gier sportowych i casualowych pozwolita nam zbudowac silng marke i zaangazowang spotecznos¢ uzytkownikéw. By
M 5 )’ stale je rozwijac i réwnolegle zwiekszac¢ strumienie przychodow, produkujemy gry mobilne o sprawdzonej mechanice z potencjatem, by stac sie silnymi IP, na ktérych mozna
a T zarabia¢ w roznych kanatach rozrywki cyfrowej. Promujac kolejne gry, wykorzystamy zaréwno istniejgcg spotecznose graczy, jak i nowe kanaty marketingowe.
: Zdajemy sobie sprawe z wagi partnerstw strategicznych w realizacji naszej wizji. Nawigzujemy wspotprace z innymi firmami z branzy gier komputerowych, wydawcami i
dostawcami roznorodnych formatéw cyfrowej rozrywki, w celu zwiekszenia zasiegu i rozwoju naszych marek. Pomoze nam to promowac nasze gry i uzyskac dostep do nowych
RUAD MAPA 2026 : rynkoéw, a takze w petni wykorzystac potencjat istniejgcej grupy uzytkownikow.
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Ln 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 1H 2026
I—lJ Przychody ze sprzedazy 948491 10325,50 12336,47 27 403,35 24116,73 37378,68 20 973,63 13780,03 9168,47 4]199.73
= i T T e EBITDA 5012,68 1873,27 6 620,98 738934 -8556,99 498531 1224,06 2 008,57 -2 119,04 -129.02
2 Zysk operacyjny 797,79 4 426,88 1760,12 2993,41 -14 570,50 112,70 -2173,41 -627,49 -4.096,78 -648.10
< 3{1 Zysk netto -8 251,87 -5 448,87 420,95 209441 -14 856,34 690,47 -2 521,19 -908,12 -4 496,29 -1,303.57
w PORTFOLIO oy ~ LEN e Suma bilansowa 4206620 3468642 3933733 4345429 2356689 1934606 1390728 1477114 18 0475 1791484
BOXING i e Aktywa trwate 3133292 31203,28 92216 3213345 15878,00 1278318 10601,08 1219274 1327832 16,223.60
D EE] Real Boxing Real Real Boxing 2 Real Godfire Highway Space Gravity Lovenest —_ Aktywa obrotowe 10733,28 348314 523757 11320,84 7688,89 6 562,88 3306,20 2578,40 4769,18 1,691.24
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> o Kapitat wlasny 19 286,36 15 692,55 16 384,74 21480,16 6 623,33 7313,80 4.804,24 912737 4 631,09 3,32751
— Zohowigzania diugoterminowe 14 351,02 1525780 9 681,21 12788,29 7635,04 3903,67 1631,12 1169,84 9 403,77 9,777.76
> ’ Zobowigzania krétkoterminowe 8428,82 3736,07 13 261,38 9185,84 9308,52 8128,59 747,92 4 473,93 4 012,64 4,809.57
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Dane podlegaty audytowi lub przegladowi przez Biegtego Rewidenta Zradto: Skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A. Dane w tys. PLN
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